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教 育 经 历

香港大学  |  低空技术  |  硕士 2025.09 – 2026.12

加州大学圣地亚哥分校  |  交互设计（BS）· 计算与艺术（BA）|  本科 2024.09 毕业

GPA：3.8 / 4.0

实 习 经 历

2026.05 – 至今 深圳科创学院  |  项目中心  |  产品设计调研实习

产品案例拆解分析
• 全流程拆解：沿双钻模型还原大疆 Osmo Pocket、来牟众筹割草机从机会点到产品定义与量产的全链路
• 定位与竞品分析：结合 DFV、ERRC、JTBD 与 KANO 模型拆解定位与功能取舍，搭建竞品矩阵与生命周期曲线

用户研究方法沉淀与工具图设计
• 方法工具图：设计用户旅程、Persona、KANO、用户行为漏斗、AEIOU 等 10+ 张工具图（中英双语版）
• 研究框架与流程沉淀：搭建面向初创团队的海外用户调研框架与 OM-PMF 交付 Checklist，迭代独立站搭建 SOP

可视化设计与内容平台搭建
• 2.5D 场景图设计：完成学院基地在孵团队应用场景总图与 8 个赛道分页图
• 记录站搭建：独立用 Codex 以 HTML 完成 2 个学院内容记录站，规划四大模块架构并完成 UI 设计

行业与产品调研分析
• 调研报告：完成智能服饰、海外市场、AI 提效工具、D20 专场、璞跃中国等 8 份行业与调研报告
• 资源梳理：整理首尔及大湾区设计服务商与 Megazoo 宠物展展商资源，按合作价值与优先级分层

项目辅导与活动执行
• 创业者画像：运用创业者曲线、同理心地图等工具输出 3 份创业者画像
• 项目与活动：跟进沙特项目 Office Hour 辅导并沉淀纪要 5+ 份；支持每周 Seminar 与夏令营筹备、执行及剪辑上传
• 反馈闭环：设计投放 3 份活动问卷，回收 300+ 人次反馈并完成结构化分析

2024.09 – 2024.12 芒果 TV  |  数据管理部门  |  内容分析实习
• 数据采集与处理：通过数据分析平台及四大视频平台、微博等渠道收集剧集与综艺数据，支持内容与竞品分析
• 数据分析与可视化：使用 Excel、Python 分析用户画像、新增获取率、留存率与付费表现，并输出可视化图表
• 报告支持：参与 5+ 部剧集 / 综艺数据分析报告，协助完成季度及年度复盘材料整理

课 程  ·  项 目 经 历

2026 硕士论文  |  大湾区面向自动化运行的空域与跨境协调层
引入自动飞行规则（AFR）文献中的“X 类空域”这一未来空域概念，作为应对粤港澳大湾区两大挑战的理论参考——三

套并行的航空监管体系，以及未来自动化、高密度的低空运行；在此基础上探讨如何设计适用于大湾区的跨境低空协调层。

2025.09 – 2025.11 D-LIVER 无人机社区服务系统设计  |  产品方案 & 交互设计
• 需求与市场分析：面向香港高密度住宅场景梳理社区配送 / 安防巡检痛点与主流程，完成竞品调研与差异化定位
• 产品方案与原型设计：设计“社区无人机服务”产品体系，输出商家端、住户 App 与管理门户的三端协同交互流程



2026 Vertiport Planner  |  低空起降场选址与投资决策平台
• 产品方案：把城市数据、空域条件、法规约束与机型要求整合为统一评分框架，先过硬性门槛再加权排序，输出候选场
址与投资建议

• 原型实现：独立用 AI 编程完成可交互 Web 原型，串联选址筛选、方案配置与投资决策的完整流程

2024.06 – 2024.11 FIREFINDER 森林消防无人机产品设计
• 场景与任务拆解：面向森林火灾救援场景，拆解监测预警、火点定位、空中投送与续航补给等核心任务
• 系统方案设计：设计由监测无人机、灭火无人机、充能桩与灭火材料转换模块组成的系统方案，构建消防作业闭环

2024.02 – 2024.07 HOSPITALE 交互式桌游设计
• 体验设计：以桌游表达医疗体系中的伦理冲突与决策压力，围绕角色、信息获取、选择路径与反馈结果设计交互流程
• 技术实现：使用 TouchDesigner 与 Arduino 实现数字界面与实体装置联动，提升动态反馈与互动表现

2023.09 – 2023.12 老年人 VR 相机  |  用户研究 & 产品设计
• 用户研究：通过深度访谈、用户画像与旅程图识别中老年用户出行与记录环节痛点
• 产品设计：设计旅游服务 App 与配套 VR 相机方案，覆盖行程规划、社区互动与旅途记录

2023.09 – 2024.01 Utopian Life 互动游戏设计
• 游戏设计：围绕 AI 伦理与未来社会议题设计游戏机制、任务流程与场景体验，使用 UE 搭建游戏关卡
• 交互设计：结合 Arduino 与 3D 打印制作穿戴式装置，实现玩家实体动作与游戏反馈联动，增强沉浸感与实验性

2025.10 – 2025.12 双座 eVTOL 座舱信息呈现逻辑梳理
• 状态可读性：梳理飞行模式切换逻辑，定义每个阶段必须一眼可见的关键信息
• 信息优先级：确定信息分组与颜色编码，按飞行阶段分级过滤提示，只保留当下相关内容

2024.01 – 2024.03 Hemispatial Neglect Diagnosis · VR 医疗产品设计
• 问题背景：聚焦半侧空间忽略，针对传统诊断任务形式单一、参与感弱等问题，探索游戏化 VR 辅助诊断
• 方案设计：设计以游戏形式展开的 VR 诊断体验，通过任务流程、视觉反馈与交互机制提升引导性与可观察性

核 心 能 力

• 用户研究与需求分析：市场调研、用户访谈、用户画像、旅程图与竞品分析，能从复杂问题中识别痛点并拆解需求
• 产品设计与方案输出：App、网页、游戏化体验及软硬结合产品的功能设计、交互设计、信息架构与多端方案经验
• 数据分析与业务理解：具备数据整理、分析与可视化能力，能结合用户行为与业务目标支持方案判断
• 低空与飞行器领域认知：熟悉低空空域规则与无人机 / eVTOL 系统，理解飞行场景下的状态呈现与安全约束
• 原型与 AI 辅助实现：具备 Arduino、TouchDesigner、UE、3D 打印原型经验，并能用 AI 编程工具独立完成网站与内

容平台交付
• 沟通协作与快速学习：具备跨学科协作与方案汇报能力，能在新领域快速理解问题并推动落地


